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2. Pirms darba saksanas ...
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4. Video veidosanas vadlinijas

Atslégvardi: video, filma, izglitojoss video, izglitojosa filma, macibu video, macibu filma, vadlinijas,

1. Saja “zinaSanu vitamina” iemacisies ka...
e ka planot izglitojoSo video pirms ta ierakstiSanas
e kads ir idealais video ilgums
e kadas ir video veidosanas vadlinijas

2. Pirms darba saksanas ...

Ir vairaki faktori, kas ietekmé efektivu macibu video noformésanu un veidoSanu. Saskana ar maciSanos mums jacensas
samazinat kognitivo slodzi, ko varétu iegit, sekojot $adam vadlinijam [1]:

o Rupigi segmenté saturu.

¢ Vadot macibas, izmanto pirmas personas, nevis tresas personas perspektivu.

o leklauj ka stastijumu (narativu), ta arl attélus/darbibas, kas ar to sasaucas . (Tomeér, lai uzlabotu pieejamibu,
piedava izglitibas guvéjam piek|at stastljuma tekstam) Stastijuma izmanto sarunu intonaciju.

e Nodrosini papildu organizatoriskos un citus vizualos un verbalos noradijumus, lai palidzétu izglitibas guvéjam
logisko sakaribu izveidé.

e Saisti saturu ar emocijam (pozitivam vai negativam), lai palielinatu motivaciju un informacijas saglabasanu.

¢ Piedava lietotaja kontroles iesp€jas, ieklaujot interaktivus rikus mekléSanai un navigacijai. Tas uzlabo gan izglitibas
guveéja sniegumu, gan apmierinatibu.

3. Video ilgums

Nav visparpienemtas vienosanas par video ilgumu. lesp&jamie piemeéri var bat $adi:

e instrukciju video parasti ir no 20 mintGtem lidz pat vienai stundai vai ilgak. llgaki video batu jasadala apméram 6
mintes ilgos segmentos;

e 1ss video var bit no 55 sekundém lidz 1,58 mindtém ilgi, garais video no 10,29 minttém lidz 18,14 mintatém ilgi;

e macibu video jabat Tsiem (apm. tris mindtes), ja garaki video ir sadaliti isakos segmentos, katram segmentam jabat
skaidri izteiktam sakumam un beigam.

“Obsidian Learning” [5] iesaka sadus video ilgumus [1]:
ligums Video tips “Obsidian examples” (links)

1-3 minates lepazistinasana, 1ss parskats Ligumu parvaldiba

o ‘Pilnas ainas’ atskats uz Dokumentu parvaldibu: _ _
2-5 minutes _ _ o o Dokumentu pdrvaldiba
téma, parskats, padzilinats ieskats téma
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‘ledzilinasanas’ sarezgitos tematos, témas, dalas,

5-15 minGtes Ligumiski svariga komunikacija

modulos, preciza informacija

Loti mérkétas, tiessaisté balstitas

L Pilni moduli, macibu programmas, dokumentalas _
15+ minGtes fil mdcibas
ilmas

4. Video veidosanas vadlinijas

Ir vél viens btisks aspekts, kas janem véra, ja vélies izveidot patieSam efektivus videoklipus. Saturs ir japielago
meérkauditorijai. Loti svarigi ir parzinat savu auditoriju un radit Sai auditorijai piemérotu video. Viena un ta pasa veida
video ne vienmeér ir pieméroti, ka pieaugusajiem, ta ari bérniem. Nekad neizmanto pieeju: “viens der visiem”. No otras
puses, vienmér vélams kaut neliels radoSuma pieskariens [2].

Van der Meij un Van der Meij [3, 4] ir veicis pétijumus par efektivu macibu video dizainu un izstradi. Pétijjuma rezultata
tika izstradatas 8 ieteikumu vadlinijas instruktazas video izstradei, konkrétak, programmatiiras lietoSanas apmacibas
video - sk. tabulu talak:

Vadlinija Apsvérumi

Izdoma videoklipiem jégpilnu nosaukumus un sakarto tos, lai izglitibas

1. Nodrosinat vieglu piekluvi _. L _— -
guvéjs varétu viegli atrast atbilstoSu materialu.

Stastijumam izmanto cilvéka balsi. Parliecinies, ka darbibas ir

2. Stastijuma animésana . . o
sinhronizétas ar stastijumu.

3. Paredzét funkcionalo Paredzi iespéju izglitibas guvéjiem kontrolét video, lai pieklTtu tam
interaktivitati atbilstosi vinu tempam (pauze, atgrieSanas utt.).

lzmanto papildu organizétajus un kontekstualos noradijumus, lai Jautu
izglitibas guvejiem uzzinat, ko vini macas tagad un ka tas ieklaujas
kopéja macibu programma. Izmanto sarunvalodas stilu, lai padaritu
skaidru noteikta uzdevuma lomu kopeja macibu procesa.

4, Prieksskatit uzdevumus

Sivadlinija ir tiesi saistama ar macibu video, kas parasti sniedz informaciju
par procediiram un praksi, nevis jédzieniem un teoriju. Protams, ir daudz
gadijumu, kad konceptualu informaciju var ieklaut video.

5. Piedava praktisku nevis
teorétisku informaciju

Palidzi izglitibas guvéjam kopéjas shémas veidosana, sniedzot
6. Veidojiet skaidrus un vienkarsu vienkarsus paskaidrojumus un paradot lietotaju darbibas un sistémas

uzdevumus reakciju savstarpéjo mijiedarbibu. Izmanto iezimésanu, lai vaditu
uzmanibu.
7. Veidojiet 1su video Vairak par video ilgumu skatieties sadala “Video ilgums”
8. Pastiprinat demonstraciju ar Prakse nostiprina un veicina maciSanos, ta ari |auj izglitibas guvéjam
praksi novertét savu macisanos
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Citas vadlinijas [2] nosaka, ka labs izglitojoss video:
1. Pieturas pie vienas tézes un demonstré to ar realiem piemérus, kas to parada dazados kontekstos.

2. Izmanto piemérus, kurus iespéjams sasaistit ar katra skatitaja individualo pieredzi. Ja veido izglitojosus video
bérniem, neizmanto piemeérus, kas butu pievilcigi tikai pusaudziem.

3. Nesniedz visu informaciju uzreiz. Ir janodrosina pietiekams konteksts, lai varétu izteikt savu viedokli, bet kontekstu
skaidrojosa informacija nedrikst biit daudz, lai nezaudétu macibu video batibu.

4. Piedava papildu informacijas avotus video beigas, apraksta vai emuara ieraksta par video. Tada veida ir iespéjams
sniegt papildus informaciju par kopéjo video témas kontekstu, video ieklaujot tikai batiskako informaciju. Tas |auj
kopigot avotus un saites, kam ieinteresétie skatitaji var sekot talak, vienlaikus saglabajot video aktualitati!

5. Lai saglabatu skatitaja uzmanibu, uzruna skatitaju.

6. Piedava interesantus praktiskus uzdevumus, lai palidzétu izglitibas guvéjam pielietot jauno informaciju prakseé.

5. Atsauces & noderigas saites
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