1. Saja “Zinasanu vitamina” iemacisimies ka... Pa pildinétés realitates (AR)
2. Pirms darba saksanas... Iietogana pra ktlSkajés

3. Nedaudz teorijas

: sramma I macibas

1. Saja ,Zinasanu vitamina” iemacisimies ka...
e Kas ir AR un tas pielietojums.
e Ka izveidot AR macibu materialus ar HP Reveal programmu.

2. Pirms darba saksanas...

Lejupladé un uzstadi HP Reveal aplikaciju viedierice vai iPhone.

3. Nedaudz teorijas

Papildinata realitate (Augmented Reality) — parasti saisinajuma tiek saukta AR —

sistema, kura tiek kombinéta reala pasaule ar datora generéto realitati. Parasti
grafiskie elementi tiek uzlikti reallaika reZima uz attéla, kas tiek tverts talruni.
Kamerai jabiit iek|autai, plansetdatora, viedtalruni, specialas brillés utt., un grafiskie
elementi ir, piem., attéls, 3D modelis, video.

Pieméram, AR lietotajs var izmantot TpaSas caurspidigas brilles (AR brilles), lai novérotu datorgenerétu elementu, kas
uzlikts reallaika objektam. Bet brilles nav vajadzigi, lai lietotu AR materialus. AR materialu izmantoSanai var izmantot ari
plansetdatoru vai citu ierici ar kameru un atbilstoSu programmatdru. lericé jabut uzstaditai aplikacijai, kameras léca
janotémeé uz noteiktu objektu, un plansetdatora ekrana redzési gan novéroto realo attélu (objektu), gan datorgeneréto
grafiku.

Ir iespéjams iegadaties arkartigi dazadas AR brilles, bet ir batiski paturét prata, ka AR tehnologijas darbibas princips un
iespéjas ir lidzigas.

Rodas ar jautajums, ka konkréta ierice “zina”, ka Sis vai tas grafiskais elements ir jauzliek uz, ar kameru tverts, reala
attéla. Ir divi galvenie reZimi: markéts (marker-based) un bez markéjuma (markerless) — skatiet attélu zemak.

l Markerless

Marker-based



Markéts nozimée, ka ir 1pasi attéli (kvadrats ar melnbaltu rakstu), ko sauc par markieriem, kuriem ir pieskirta grafika.
Tadejadi, mérkejot kameru uz noradito markieri, markeris tiek identificéts un tiek paradits ar to saistitais grafiks. Bez
markéjuma AR nozimé, ka ar kameras palidzibu novérotaja attéla tiek atpazita kada detala un tiek paradits tai pieskirtais
grafiskais elements.

Abos gadijumos, t. i., markéjuma un bez markéjuma, sasaites starp markieri vai detalu, kas tiek novérota un atpazita
kamera, un grafiskajiem elementiem, kas japarada, ir definéta Tpasa programmaturas rika — un tadu ir pietiekami daudz.
So riku klase tiek saukta dazadi, pieméram, AR raditajs, AR veidotajs, AR programmatira.

. AR tehnologijas pielietosana

Paslaik tirgl ir daudz risinajumu, kas balstiti AR tehnologija. Ar tehnologiju var izmantot izklaidei un ka riku macibu

procesa atbalstam.

= AR izklaide

Dazus gadus atpakal viediericé spéléjama spéle Pokemon Go bija
loti populara, ta ir veidota, izmantojot AR tehnologiju. Spéle
veidota, pamatojoties uz multfilmu Pokemon, spéles uzdevums ir
atrast pokemonus reallaika, izmantojot viedierici.

Ka redzams attéla, datora izveidotie elementi atrodas realaja
pasaul€, ko novéro uz talruna ekrana.

AR praksé

AR tehnologija sniedz lieliskas iespéjas macibas/praksé, jo nav ierobeZojuma témam, kuras var demonstrét, izmantojot
grafiskos elementus, kurus uzliek reallaika objektiem.

AR tehnologiju iespéjams izmantot ka klasé, ta arpus tas, pieméram, macibas uznémuma, stradajot ka ar tehniku un
mehanismiem, ta ar makslas darbiem vai galda klajumu.

Piemeri:

- uz novérotas kimiskas sistémas var uzlikt dazas - objekta 3D modelis, kas palidz sniegt noradijumu par
etiketes, kas norada, kuri varsti ir jaiesledz/jaizsledz, sastatném un ar tam saistitiem droSibas jautajumiem
pieméram, lai saglabatu nepiecieSamos procesa (http.//www.arined.org/?page_id=765)
parametrus vai saglabatu drosibu
(https://dagri.com/)
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https://daqri.com/
http://www.arined.org/?page_id=765

- attiecigajam  fotoattélam tiek  paradits
atbilstoss video, kas tiek novérots macibu
gramata
(https://maker.pro/custom/tutorial/how-to-
make-an-augmented-reality-app-for-
beginners)

5. AR materialu izveida ar HP Reveal :

HP Reveal ir viena no programmam, kura pats var novérot, ka darbojas AR.
Programma piemérota Android telefoniem un iPhone.

Programmas darbibas instrukcija pieejama ,,Zinasanu vitamina” nodala Noderigas
saites & atsauksmes.

PIEZIME! Gan tev ka sava AR materialu raditajam, gan izglitibas guvéjiem, ka 3o
materialu lietotajiem, ir jauzstada HP Reveal programmatiira viedtalruni (vai
plansetdatora).

Péc programmas uzstadisSanas un sava konta izveidoSanas, pirmo reizi startéjot
programmu, ta sniegts darbibas instrukcijas.

Paskaties uz attélu. Redzama cilvéka fotografija. Kad kamera (plansetdatora) ir
pavérsta pret So fotoattélu, tiek paradita uzraksts ar papildu informaciju (kas ir
uzlikta uz fotoattéla). Sagatavosim lidzigu materialu.

Nolem, kuru attélu jaatdzist, kad to uztver kamera, un kadu grafiku (tas var bat art 3D
modelis, cits foto vai filma) vélies uzlikt uz ta.

Sagatavo uzliekamo grafiku — padari to pieejamu viediericé. Pieméra izmantosim vienkarsu
uzrakstu skat.attéla.

leslédz aplikaciju viediericé. Klikskini pogu (1) lai izveidoto foto. o o 1 e — 4
Atvérsies Take a photo/Fotografé ekrans. Pavérs kameru pret |« oiscover Auras ! 2
objektu, kuru vélies, lai atpazist ka attélu, kuram uzlikt grafiku. j,;y_:)ng\s, 1',, A . !

Izlidzini kadra (2). Loti svarigi, lai attéls ir skaidrs, viegli “{’/6 ~ -

atpazistams (savadak to varétu neatpazit). Vari izmantot
telefona pieejamo zibspuldzi (3), lai iegltu labakas kvalitates
foto. Pievérs uzmanibu kvalitates raditajam (4) — slidnim batu
jabut zalaja dala. Kad kadrs izskatas labi, spied pogu (5).

B2

I
5 )

2

R

I
ol

b

)

~‘l‘ This project has been funded with support from the
This publication [communication] reflects the views G

-»

f'?‘ MOTIVE and the Commission cannot be held responsible for /
made of the information contained therein. - —



Atvérsies cits ekrans: Choose An Overlay/Izvélies ‘@m Chooss An Overtay 6 e Crocee A oveniay

parklajattélu. Pieejama biblioteka ar dazadiem grafiskiem Library @ Libran ‘ Device |
elementiem, kurus var izmantot, bet pieméra vélamies !°~ B
izmantot savu grafiku — uzraksts, ko redzejam ieprieks — tadé| , . 7 ﬁ

o o -
izvélasimies Device/lerices (6), tad Upload/Augsupladét (7) N W é

LaughingMinions ~ Seattle Skyline  publee - Briish,
iegisim grafiku un kada tipa tas biis — izvélamies pu

Choose An Overlay ekrana. Sis solis ir bitisks, lai noteiktu, ka
. §
{6
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S Photo || Video

Gangnam Style - Chirpy Circus Seal

Gallery/Galerija (8), jo pieméra izmantojamais uzraksts ir

pieejams $aja ierices mapé, tad klikskinam Photo/Foto (9), jo |

tas ir attéls nevis video). Péc izvéléta attéla atzimésanas mapé
Gallery, ekrans ar nosaukumu Name your overlay/Nosauc
parklajattélu tiks atvérts. Varam izvéléties nosaukumu —
pieméra ZARAGOZA (10a) (10b) un to apstiprinat

Done/Pabeigt (11) .
< Back Name your overlay Done < Back Name your overlay Done
11
Nakamais solis, Position Overlay/Novietot parklajattélu tiks
Name(optional) ZARAGOZA
ﬁ ﬁ atvérts. Tur redzési grafika novietojumu — piemeéra: uzraksts
—reallaika objekta fotoattéla. Ja vélies nomainit parklajattéla
10a 10b novietojumu, pieskaries tam uz ekrana un parvieto. Pieméra

() zamacoza zARABIA samacossa - Uzrakstu novietojam ekrana apaksa.
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‘ < Back Position Overlay Next

< Back Position Overlay

Péc veiktajam (vai neveiktajam) izmainam, apstiprinam, spieZot pogu
Next (12). Atvérsies logs Share/Dalities.

Vari nosaukt (13) savu AR materialu un klikskini Submit/lesniegt (15). Péc
nokluséjuma materialu saglabas privata mapé. Vari izvéléties to padarit
publiski pieejamu (pieméram, izglitibas guvéjiem) un izveidot jaunu
kanalu Sim materialam (14). Ja izvélies padarit savu AR materialu publiski
pieejamu, ekrana Create Channel/Izveidot kanalu, japieskir miniatdra un
nosakums - secigi klikskini (16) un (17), veic nepiecieSamas darbibas,
apliko darbibas rezultatus (16a) (17a). Tad klikskini Done (18) un Submit
(19), nakamaja ekrana Share.

< Back Share Cancel Create Channel Done Cancel Create Channel < Back Share
@ ZARAGOZA E + g ZARAGOZA

| photo
Create a new channel > @ 14 % 1 6 1 Ga Create a new channel >

123alabaster's Public Auras Channel Name ZARAGOZA = 123alabaster's Public Auras
My Private Auras 'v ‘ J My Private Auras
Descrintion (ontional) scrip ~/ZARAGOZA
C on (ontional) Description (optional) 17b
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Péc pogas Submit (15) vai (19) nospieSanas, atversies ekrans Showcase/Vitrina. Klikskini Share (20) pogu ja vélies padarit
savu AR materialu padarit pieejamu citiem. Vari izvéléties, ka padarit savus AR materialus pieejamus lietotajiem,
pieméram, e-pasts (21). Zina viniem tiks nosditita saite: ~ Check out this Aura! http://auras.ma/s/mfRNn .

Kad lietotajs izvélésies saiti, atvérsies timekla vietne interneta Showcase Done Showcase Done
- 1= - - . Ve s - = - - Your Aura looks great! Your Aura looks great!
parlikprogramma. Tas izskats var atSkiries atkariba no ta, kads AR Now show it off to your riends! Now show it off to your friends!

materials un kanals tika izveidots.

Lai izmantotu AR materialus timekla vietné, bitu jaspieZ poga
Follow/Sekot (22), un Open in app to follow/ Atvért programmad, lai
sekotu (23) poga nakamaja lapa. Atvértaja aplikacija jaspiez poga (24).

Share via

Péc tam — kameras objektivu vérsot pret iepriekS markéto objektu,

paradisies uzliktais attéls.
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6. Noderigas saites & atsauces

HP Reveal instrukcija; https://www.youtube.com/watch?v=PmrUtROYChs

Papildinatas realitates nakotne; https://www.youtube.com/watch ?v=tnRJaHZH9lo

Ka makslinieki veido papildinatas nakotnes realitati; https://www.youtube.com/watch?v=F9-PMm6YdUU
Papildinatas realitates daudzveidigais pielietojums izglitiba; https://www.emergingedtech.com/2018/08/multiple-

A wnN e

uses-of-augmented-reality-in-education/

5. Butiskakas papildinatas realitates prieksrocibas arhitektlras projektos; https.//www.augment.com/blog/key-benefits-
augmented-reality-architecture-projects/

6. Markéta papildiata realitate; https://blogs.baruch.cuny.edu/bus4093h/
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https://www.youtube.com/watch?v=PmrUtR0YChs
https://www.youtube.com/watch?v=tnRJaHZH9lo
https://www.youtube.com/watch?v=F9-PMm6YdUU
https://www.emergingedtech.com/2018/08/multiple-uses-of-augmented-reality-in-education/
https://www.emergingedtech.com/2018/08/multiple-uses-of-augmented-reality-in-education/
https://www.augment.com/blog/key-benefits-augmented-reality-architecture-projects/
https://www.augment.com/blog/key-benefits-augmented-reality-architecture-projects/
https://blogs.baruch.cuny.edu/bus4093h/

. Kas ir papildinata realitate?; AR tipi un AR nakotne https://dev.to/theninehertz/what-is-augmented-reality--types-of-
ar-and-future-of-augmented-reality--1enO

. Kas ir papildinata realitate?; http.//blogs.exeter.ac.uk/augmentedreality/blog/2010/09/19/what-is-augmented-
reality/

. Papildinata realitate uznémejdarbiba: praktiskas vadlinijas iespéju atklasanai; https://mobidev.biz/blog/augmented-
and-mixed-reality-guide-for-business
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